
LYDIALYDIA  LYDIA 
HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1

  Deine Magd Joanna hat einen
heimlichen Halbbruder, den sie

öfter mal heimlich trifft. 
Du hast das mal mitbekommen,

aber versprochen niemanden
etwas zu sagen. Nun musst du es

vielleicht doch preisgeben.
Vielleicht hat er etwas mit dem

Mord zu tun. 



JOANNAJOANNAJOANNA
HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1

  Du wusstest von den Schulden,
die Max und Justus hatten, und

dass es Streit darüber gab.



LUCALUCALUCA
HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1

Du weißt, dass Jack ein bekannter
Verbrecher war, der wegen

Auftragsmord lebenslänglich
verurteilt wurde. Das weißt du so

genau, weil der beste Freund deines
Vaters vor 8 Jahren das Opfer war.
Du traust ihm durchaus zu, dass er

wieder zugeschlagen hat.



SARASARASARA
HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1

Das Wahrsagen kann sehr
anstrengend und aufregend sein.

Justus hat dich manchmal mit
Gräsern versorgt, die beruhigende

Wirkung hatten. 



NORBERTNORBERTNORBERT

HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1

Du wusstest von den
Geschäftspraktiken deines

Schwagers. Und du hast auch
mitbekommen, dass er Justus

betrogen hatte. Regelmäßig nahm
Max Geld aus der gemeinsamen Kasse. 

Ob Justus oder deine Schwester
davon etwas mitbekommen hast,

weißt du nicht. 



AGATHEAGATHEAGATHE

HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1

Du hast lange geschlafen, da du
Migräne hattest. Um 9 Uhr wurdest

du von deiner Hausdienerin mit
dieser schrecklichen Nachricht
geweckt. Du darfst gern weiter

etwas erfinden…



JACKJACKJACK

HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1

Du hast in der Nacht die
Wahrsagerin gesehen, wie sie in

der Nähe des Flusses schlief.



JUSTUSJUSTUSJUSTUS

HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1

Du vermisst Geld im Tresor. Das
gefundene Geld könnte unter
Umständen das Geld sein, das
beim Toten gefunden wurde.

Darum bittest du darum, dass dir
das Geld nach den Ermittlungen

ausgehändigt wird.



CHRISTOFCHRISTOFCHRISTOF

HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1HINWEISE RUNDE 1

Du warst zufällig in der Nähe, als
Max und Justus die Wahrsagerin

vor die Tür setzten. Dabei hast du
gehört, wie sie zu Max sagte: „Na
warte, du feiner Geschäftsmann,

wenn ich auch nicht mehr
wahrsagen kann, du wirst nicht
mehr lange leben und wenn ich

nachhelfen muss.“



LYDIALYDIA  LYDIA 
HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2

 Du weißt, dass deine Magd
Joanna ein heimliches Verhältnis
zum Toten hat. Bisher bist du mit

diesem Wissen diskret
umgegangen. Im Laden hast Du

vor einigen Wochen mit ihr
darüber gesprochen, weil Dir

etwas aufgefallen war.



JOANNAJOANNAJOANNA
HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2

Du hast bemerkt, dass Lydia einen
Kunden hat, den sie besonders

mag. Lydia war eine allein-
stehende Frau. Dieser besondere
Kunde war Justus, der Geschäfts-
partner von Max. Er bekam immer

besondere Preise. Und Lydia
schaute ihn immer so verliebt an.

Wer weiß, was da vor sich ging?



LUCALUCALUCA
HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2

Du erzählst, dass du mal gehört
hättest, dass dieser Max ein

ziemlicher Frauenheld gewesen
sein soll. 

Das ist nicht gelogen. Du musst ja
nicht gleich sagen, wie Max mit

Deiner Schwester umgegangen ist.



SARASARASARA
HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2

In letzter Zeit hältst du dich oft in
der Nähe des Flusses auf. Dort

hast du Max einmal dabei
beobachtet, wie er sich heimlich
mit der Magd Joanna getroffen

hat. Da lief bestimmt etwas
zwischen den beiden.



NORBERTNORBERTNORBERT
HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2

Du hast dir das Geldbündel
genauer angesehen und kannst

bestätigen, das Geld stammt aus
dem Tresor von Justus und Max.



AGATHEAGATHEAGATHE
HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2

Du gibst an, dass du die
Mordwaffe schon einmal gesehen

hast. Der junge Luca hatte das
Messer bei sich. (Ihm gehörte es ja

auch wirklich.) Das war in einen
Laden, wo er Einkäufe für den

Schmied gemacht hatte. – Alles
gelogen, aber das weiß ja keiner.

Õ



JACKJACKJACK
HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2

Im Gefängnis hat dir ein
Mitgefangener erzählt, dass Max
ihn einmal für einen Schmuggel

angeheuert hatte. Scheinbar war
dieser Max keineswegs ein so

sauberer Geschäftsmann.



JUSTUSJUSTUSJUSTUS
HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2

Justus hat einmal ein Gespräch
zwischen Max und seiner Frau
Agathe mitgehört. Max hatte

immer wieder Beziehungen zu
jüngeren Frauen. Agate hatte das

herausgefunden und war
stinksauer. Max hatte ihr

versprechen müssen damit
aufzuhören. 



CHRISTOFCHRISTOFCHRISTOF
HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2HINWEISE RUNDE 2

Kurz nach 5:30 Uhr hast du laut
Stimmen vor dem Gefängnistor

gehört. Beim Blick aus dem Fenster
hast du gesehen, wie der Richter

Norbert sich mit Max gestritten hat.
Der Richter warf Max ein Bündel Geld

vor die Füße, bevor er ging. 

Diese Unruhe vor dem Gefängnis
wunderte dich. Normalerweise wärst

du sofort hingegangen. Aber du
wolltest deine Gäste nicht

beunruhigen und bliebst darum im
Haus.



LYDIALYDIA  LYDIA 

HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3

Du hast die Wahrsagerin vor
dem Haus von Max

herumlungern sehen, als du bei
Justus warst, um die

Verurteilung von Paulus zu
verhindern.



JOANNAJOANNAJOANNA
HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3

Bei dem Treffen mit Luca am
Fluss habt ihr gemeinsam
überlegt, wie man diesem

Geschäftsmann Max zur Strafe
einen ordentlichen Schrecken

einjagen könnte. Luca versprach
dir sich darum zu kümmern. Du
hast keine Ahnung, was genau

Luca da geplant hat. Du glaubst
nicht, dass er der Mörder ist,

aber… du bist verwirrt.



LUCALUCALUCA
HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3

Von Joanna wusstest du, wo Max wohnt. Schon
früh am Morgen hast du heute vor seinem Haus

auf ihn gewartet. Du bist ihm zum Gefängnis
gefolgt. Aus sicherer Entfernung hast du heimlich

beobachtet, wie sich Max um 5:30 Uhr dort mit
dem Richter Norbert traf. Unglaublich: Max hatte

den Richter bestochen, damit Paulus und sein
Freund ins Gefängnis kommen. Der Richter wollte

die Sache rückgängig machen und alles
offenlegen. Max wollte das nicht. Es ging laut her.
Das Bestechungsgeld warf der Richter Max dann
vor die Füße. Was danach passiert ist, weißt du

nicht genau. Du bist fortgelaufen. 

Das ist allerdings nicht die ganze Wahrheit.
In Wirklichkeit war es so: Als der Richter

gegangen war (5:45 Uhr), gingst du zu Max
und hast ihn zur Rede gestellt. Max hat

Dich ausgelacht, worauf Du dein Messer
gezogen hast, um ihm zu drohen. Doch Max

schlug dir das Messer aus der Hand. Dein
Messer fiel zu Boden und du bist

davongelaufen. Das war um 5:55 Uhr (Diese
Fakten gibst Du nur auf direkte Nachfrage

raus! Du willst Dich ja nicht unnötig in
Verdacht bringen. Und umbringen wolltest

Du Max ja nicht.)



SARASARASARA
HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3

Du hattest eine Vision.
 Du hast gesehen, wie Agate zusammen mit
Joanna Hand in Hand voller Freude Dir vom

Gefängnis entgegenkommen.



NORBERTNORBERTNORBERT
HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3

Die Ermittlungen haben ergeben, dass sich
auf dem Messer neben den Fingerabdrücken
von Luca noch Abdrücke von zwei weiteren

Personen und Max befinden.



AGATHEAGATHEAGATHE
HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3

Denk dir eine Anschuldigung aus! 

Dir fällt bestimmt jemand ein, auf den
du den Verdacht lenken kannst.



JACKJACKJACK
HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3

Du hast den Leichnam gefunden. Das
Messer lag daneben. Du kannst

schwören, dass du es nicht warst.



JUSTUSJUSTUSJUSTUS
HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3

Die ganze Sache von gestern hat dir keine
Ruhe gelassen. Darum hast du kaum ein Auge

zugetan. Nach dem Erdbeben war es mit
deiner Nachtruhe vorbei, darum hast du

einen längeren Nachtspaziergang gemacht. 

Als Du früh morgens nach Hause gekommen
bist, hast Du zufällig gesehen, wie Agathe

ihrem Mann nachgegangen war. Du hast dich
gewundert, bist aber ohne etwas zu sagen ins
Haus gegangen. Schließlich wartete ein Tag

voller Arbeit auf dich. 

Bislang wolltest du Agathe lieber nicht
belasten.



CHRISTOFCHRISTOFCHRISTOF
HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3HINWEISE RUNDE 3

Du hast ein Hemd mit Blut des Opfers in der
Nähe vom Gefängnis gefunden. Leider weißt du

nur zu genau, wem dieses Hemd gehört. Es
gehört Jack, der Gefangene, zu dem du ein

freundschaftliches Verhältnis aufgebaut hast. 

Wie kann das sein?
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